Zajecia nr 2 z PAMSI
Wybra¢ zadanie | lub |l

I. Napisac¢ nast. funkcje:

1)wczytujaca tablice 1 wym. z konsoli

2)wyswietlajgca tablice 1 wym. (na konsole)

3)wczytujacy tablice jednowymiarowg z pliku tekstowego

4)zapisujaca tablice jednowymiarowg do pliku tekstowego

5)wczytujgcq tablice jednowymiarowa z pliku binarnego

6)zapisujgca tablice jednowymiarowg do pliku binarnego

7)wypetniajgca tablice jednowymiarowg liczbami losowymi (nalezny zapytac o ilo¢ liczb)
8)tworzaca dynamiczna kopie tablicy jednowymiarowej (funkcja powinna zwréci¢ wskaznik na tg
tablice)

Funkcje nie moga korzysta¢ ze zmiennych globalnych. Parametrem formalnym kazdej funkgciji jest
tablica

Przetestowac¢ funkcje w main. Tablica gldwna, ktérg testujemy bedzie tablicg statyczna. Dla
utatwienia testowania tworzymy menu tworzac nast. menu:

do{
cout << "l.Wczytanie tablicy z konsoli"<<endl;
cout << "2.Wyswietlenie tablicy"<<endl;
cout << "3.Wczytywanie z pliku tekstowego'"<<endl;
cout << "4.Zapisywanie do pliku tekstowego"<<endl;
cout << "5.Wczytywanie z pliku binarnego"<<endl;
cout << "6.Zapisywanie do pliku binarnego"<<endl;
cout << "7.Wypeinianie tablicy"<<endl;
cout << "8.Tworzenie dynamicznej kopii + wyswietlenie kopii"<<endl;
cout << "0.Koniec"<<endl;
cout << "Wybierz opcje”
cin >> opcja;

switch (opcja)

{
case 0: break;
case 1l: break;

}
}while (opcja !=0);

Il. Obudowac¢ funkcje z zadania | w klase (nazwijmy jg tablica). W tej klasie tablica jest pamietana
w sposob dynamiczny jako zmienna prywatna, a wszystkie funkcje z zadania | dotyczg
wytgcznie tablicy zadeklarowanej w klasie.

2)Dopisac¢ do klasy operator podstawiania (=)

3)Zastosowac template do typu tablicowego (tylko proste typy)



