Projektowanie efektywnych algorytmoéw — projekt — zasady zaliczania
2023/2024

W ramach zaje¢ nalezy zrealizowaé przedstawione przez prowadzacego zadania projektowe.
Zadania realizowane sg w grupach jednoosobowych.

Z wykonania kazdego zadania nalezy sporzadzi¢ sprawozdanie. Zawartos¢ sprawozdania jest
opisana w ramach kazdego zadania. Na pierwszej stronie sprawozdania MUSZA by¢ podane
nastepujace informacje: imi¢, nazwisko 1 numer indeksu autora, nr zadania (zadania s3 numerowane
od 1 do 3) oraz przynaleznos¢ do grupy projektowej (termin np. pigtek 11.00-13.00) wraz z
nazwiskiem prowadzacego.

Sprawozdanie nalezy odda¢ prowadzacemu w formie papierowej. Pliki Zrodlowe nalezy
skopiowaé¢ do zdalnego katalogu do ktérego otrzymaja panstwo link (wraz z wersja
wykonywalng) po zaliczeniu zadania .

Grupa zostanie podzielona na dwie grupy: wczesniejsza i pdzniejsza. Podziat jest arbitralny. Grupa
wczesniejsza oddaje o jeden termin zadania wezesniej niz pdzniejsza.

Terminy oddawania sprawozdan z poszczegélnych zadan projektowych (w szczegdlnych
przypadkach prowadzacy moze zmieni¢ podane terminy) sg nast¢pujace:

Dla grup, ktorych zajecia planowe odbywaja sie we poniedziatki:

zadanie nr 1 — 13 listopad dla grupy wczesniejszej i 20 listopad dla grupy pozniejszej
(30.Xi 6.XI dla czgsci pierwszej zadania)
zadanie nr 2 — 4 grudzien dla grupy wezesniejszej i 11 grudzien dla grupy pdzniejsze;j

zadanie nr 3 — 15 styczen dla grupy wczesniejszej i 22 styczen dla grupy pozniejszej

Dla grup, ktorych zajecia planowe odbywaja sie W piatki:

zadanie nr 1 — 17 listopad dla grupy wczesniejszej i 24 listopad dla grupy pdzniejszej
(27.X 1 10.X1 dla czgéci pierwszej zadania)
zadanie nr 2 — 8 grudzien dla grupy wezesniejszej i 15 grudzien dla grupy pdzniejsze;j

zadanie nr 3 — 19 styczen dla grupy wezesniejszej i 26 styczen dla grupy pozniejszej
Termin oddania zadania okre$la moment oddania programu 1 sprawozdania

Powyzsze terminy s3a terminami wstepnymi. Obowigzuja terminy podane na stronie Www.
Generalnie nalezy przestrzega¢ zasady, ze w dniach oddania zadania pojawiajg si¢ osoby z danej
grupy. W przypadku pozostatych terminéw pojawiamy si¢ dowolnie.

Kazdy termin op6zZnienia oznacza obnizenie oceny o 25% w stosunku do oceny bazowej. Ocena za
pojedyncze zadanie projektowe wystawiana jest w sposob ciagly od 2 do wartosci maksymalne;j
(okreslonej przez wariant zadania). Aby otrzymac¢ ocen¢ 5,5 nalezy uzyska¢ sumaryczng oceng z
wszystkich projektéw réwna 14.5pkt.

W przypadku projektu nr 1, przeszukiwanie zupelne musi by¢ oddane 2 tygodnie wczesniej. Jezeli
zostang wybrane dwa zadania (programowanie dynamiczne i B&B) to jedno z tych zadan réwniez
musi by¢ oddane dwa tygodnie wczesniej (w odniesieniu do terminéw podanych wyzej)

Ocena koncowa z projektu stanowi $rednig arytmetyczng wazong ocen z poszczegdlnych
zadan z uwzglednieniem spoznien wg wzoru: 0.4*z1+0.3*z2+0.3*z3



Warunkiem koniecznym zaliczenia projektu jest uzyskanie oceny pozytywnej oceny
koncowej (tzn. >=3.0) oraz oddanie wszystkich trzech zadan. Ostateczny termin oddania
zadania pierwszego uplywa na tydzien przed terminem oddania zadania drugiego. Ostateczny
terminem oddania zadania drugiego uplywa tydzien wczes$niej przed oddaniem zdania
trzeciego. Ostateczny termin zadania trzeciego wyznacza data ostatnich zaje¢. Nieoddanie
zadania w w/w terminach skutkuje niezaliczeniem przedmiotu.

Zajecia z projektu trwaja 2 godziny lekcyjne bez przerwy - 1,5 godziny zegarowej. Wszelkie
sprawy z projektem zatatwiamy na godzinach projektu do 25.X wytgcznie (po tym czasie mozna
rowniez na konsultacjach).

Przy oddawaniu projektu wymagana jest znajomos$¢ problemu (student bedzie odpytywany z
tej znajomosci), ktérego dotyczy jak i programu. Jezeli student zostanie zlapany na
nieznajomosci programu, ktéry oddaje, to wowczas traktuje sie to jako falszerstwo i stawia sie
ocene¢ niedostateczna na zaliczenie (prowadzacy nie ma prawa wiedzie¢ wiecej niz student na
temat jego programu). Podobnie traktuje si¢ osobe, ktora odda program prawie identyczny jak
kto§ wczesniej. Twierdzenie, iz kto§ pomagat przy pisaniu nie jest wytlumaczeniem. Zabrania si¢
kopiowa¢ programéw z internetu.

Ogolnie o zadaniach z PEA

W ramach projektu nalezy zrealizowa¢ trzy ponizsze zadania. Kazde zadanie polega na
zaimplementowaniu i przetestowaniu algorytmu dla asymetrycznego problemu komiwojazera. W
kolejnych sprawozdaniach nalezy poréwna¢ algorytmy miedzy soba, tzn. porownaé ich czasy
dziatania oraz uzyskiwane warto$ci funkcji celu. Kazde zadanie bedzie szczegdtowo opisane w
wymaganiach.

Algorytmy do implementacji i testowania w zadaniach

Zadanie 1. Metoda przeszukiwania zupelnego, programowania dynamicznego oraz podziatu i
ograniczen ( ang. brute force, dynamic programming, branch and bound ).

Zadanie 2. Algorytm przeszukiwania z zakazami (ang. tabu search) oraz symulowanego
wyzarzania

Zadanie 3. Algorytm genetyczny (ang. genetic algorithm) lub algorytm mréwkowy
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