ZADANIE 1
Napisa¢ program w ktérym
1. Tworzymy klase zawodnik, ktéra bedzie miata trzy pola:
— nazwisko
— ilo$¢ punktow
— rok urodzenia
oraz odpowiednie inicjalizatory oraz funkcje ToString, ktora bedzie zamieniac te trzy pola
na postac¢ napisu
2. Skasowac plik starej bazy danych, otworzy¢ nowg baze , utworzy¢ trzy obiekty klasy zawodnik
(Kowalski, 1984, 100pkt)(Nowak, 1988, 97pkt) (Grabowski, 1982,100 pkt)
3.Napisa¢ funkcje (skopiowac) umozliwiajgca wyswietlenie listy obiektow w postaci IObjectSet
4.Zapisa¢ obiekty do bazy
5.Zamkng¢ bazg 1 ponownie ja otworzy¢
6.Wyswietli¢ wszystkie obiekty typu zawodnik metoda QBE
7.Wyswietli¢ wszystkie obiekty typu zawodnik metodg QBE, dla ktérych liczba punktow wynosi
100
8.Uaktualni¢ liczbe punktow dla zawodnika kowalski do 110. Zapisa¢ zmiany w bazie.
9. Doda¢ nowego zawodnika (Andrzejewski, 1989, 98pkt) 1 zapisa¢ go w bazie. Wyswietli¢
wszystkich zawodnikow w bazie
10. Zamkna¢ i otworzy¢ bazg.
11. Za pomoca Native Query wyswietli¢ wszystkie rekordy dla ktérych liczba punktéw > 100 lub
data urodzenia jest powyzej1984
12.Za pomocg SODA wyswietli¢ wszystkie obiekty bazy
13. Za pomocg SODA wyswietli¢ wszystkie obiekty bazy dla ktorych liczba punktow jest wigksza
od 99.

ZADANIE 2

Otworzy¢ obiektowa bazg danych, ktora bedzie przechowywacé rysunki techniczne. Rysunek
techniczny bedzie sktadat si¢ ze zbioru punktow jako kolekcja oraz bedzie miat swojg unikalng
nazwe. Dla kazdego punktu beda pamigtane jego wspotrzedne.

Dane punktu powinny by¢ przechowywane w odrgbnej klasie (np. Punkt), ktéra bedzie miata
metode umozliwiajgca wyswietlanie wspotrzednych oraz metode przesuwania wspotrzednych o
zadany wektor.

Nalezy napisa¢ program, ktory w kolejnych krokach bedzie wykonywat nastgpujace akcje:
1. Skasowac plik starej bazy danych 1 otworzy¢ nowa baz¢ danych oraz
1. Utworzy¢ rysunek o nazwie rysl, ktory bedzie sktadat si¢ z 2 punktow o wspolrzgdnych
(0,1) oraz (3,4)
2. Zapisa¢ rysunek w bazie i ja zamkng¢
2. Otworzy¢ baze oraz:
1. Wyswietli¢ nazwy wszystkich rysunkéw w bazie oraz parametry punktow dla danego
rysunku
2. Utworzy¢ rysunek o nazwie rys2, ktory bedzie sktadat si¢ z punktu o wspotrz. (0,0)
3. Doda¢ go do rysunkow w bazie
4. Uaktualni¢ baze i ja zamknaé
3. Otworzy¢ bazg oraz:
1. Wyswietli¢ nazwy wszystkich rysunkéw w bazie oraz parametry punktow dla danego
rysunku
2. Wybraé rys1 i przesuna¢ jego figury o warto$¢ (2,1)
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3. Uaktualni¢ baze i ja zamknaé

. Otworzy¢ baze oraz:

1. Wyswietli¢ nazwy wszystkich rysunkéw w bazie oraz parametry punktow dla danego
rysunku

2. Wybraé rys1 i usungé z niego punkt o wspoirzgdnych (2,2)

3. Uaktualni¢ bazg 1 ja zamkna¢

. Otworzy¢ baze oraz:

1. Wybra¢ rys2 i doda¢ do niego punkt o wspotrzednych (9,10)
2. Uaktualni¢ baze i ja zamknaé

. Otworzy¢ baze oraz:

1. Wyswietli¢ nazwy wszystkich rysunkow w bazie oraz parametry punktéw dla danego
rysunku
2. Zamkng¢ baze
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